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Introduccion

iBienvenido a mundo de la fotogrametria digital!

Estamos seguros que el lector familiarizado con las técnicas fotogramétricas
tradicionales encontrard en el AU3-Win una herramienta que aumentara la calidad y
precision de los mapas que hasta ahora ha realizado en equipos analégicos o
analiticos. Por otra parte, € usuario que se inicia en los trabajos de restitucion
fotogramétrica con el AU3-Win esta a punto de descubrir una nueva forma de
percibir y medir el espacio geografico que simplifica todo el proceso fotogramétrico
sin sacrificar precision.

El presente manual esta organizado a manera de tutorial porque aprender - haciendo
es la formula con la cua consideramos puede usted entender méas répidamente la
capacidad del AU3-Win, de manera que en muy poco tiempo sea su herramienta para
la restituci én fotogramétrica de precision.
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1. Descripcion

El AU3-Win es un sistema de restitucion fotogramétrica digital de precision, con
capacidades semejantes y en caso superiores a los de instrumentos analiticos de
mucho mayor costo. En su disefio se ha pensado en contar con una herramienta de alta
produccién cartogréfica que sea sencilla, amigable, comoday precisa.

El AU3-Win requiere de una maquina PC con las siguientes caracteristicas:

e Procesador Pentium a 400 MHz

e Monitor con resolucién de 1280x1024 a 120 MHz
e MemoriaRAM 256 MBytes

e Discocon 2 GByteslibres

e Sistema operativo Windows 95-98-NT

El AU3-Winincluye €l siguiente material:

e Emisor infrarrojo paralavision estérea de Crystal Eyes

e Gafas con obturadores de cristal liquido para la vision estérea de
CrystalEyes

e CD conteniendo la distribucién del software que incluye el programa y
fotos digitales como gjemplos

e Llave €lectrénica para activacion del software

+  Mousentellimouse'

e Manual del usuario

Para la vision estérea, e AU3-Win despliega en la mitad superior del monitor la foto
izquierda y en la mitad inferior la foto derecha. En e momento de activar el emisor
infrarrojo se duplica la velocidad de barrido vertical del monitor, sobreponiendo asi
ambas fotos. La estereoscopia se logra cuando se portan las gafas que estan
sincronizadas con el barrido del monitor, de forma que el ojo izquierdo solamente ve
lafoto izquierday € derecho lafoto derecha.

! Intellimouse es un modelo de Microsoft Co.
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2. Instalacion del software

Existen dos opciones para la instalacion del AU3-Win. Una completa (full
installation) en la cual €l programa se instala en la estacion de trabagjo y otra cliente
(client installation) en la que se instalan Unicamente archivos de configuracion en la
estacion de trabajo y € programa, previamente instalado, reside en un servidor
conectado en red.

Paralainstalacién del AU3-Win siganse los pasos habitual es:
* Inserteel CD
*  Ejecute el programa Setup
*  Por omision, el AU3-Win seinstalard en un subdirectorio:
Archivos de programa\Cartodata\AU3-Win.

Setup Type

Click the type of Setup you prefer, then click Mest.

i
Full Instalation
Typical

— D'escription

Thiz option inztalls libraries and network related files, which
are need for the client application wersion.

¢ Back I Mest » I Cancel

Imagen 2-1 Tipo de Instalacion

En e caso de la instalacion tipo cliente, la instalacion pedira la ruta de acceso a
subdirectorio donde se encuentre instalado AU3-Win en el servidor.

Una vez concluido, ajustese la resolucion del display para tener por lo menos 1280 x
1024 pixeles. Dependiendo de la cantidad de memoria en la tarjeta de video puede ser
necesario fijar la resolucién de cada pixel a 16 bits o0 65536 colores. No se seleccione
el modo de 8 bits o 256 colores.
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Dizplay Properties Ed |
B ackground I Screen Saver | Appearance |
& Configuration | Plug! Settings

— Calar Palette — Desklop Area
Lleszs — J_ bdore
1152 by 864 pixelz
— Font Size — Refrezh Frequency
Small Fonts j I?E Hertz j
List Al Modes ... | Test | Display Type... |

ak. I Cancel | )] |

Imagen 2.2 Ajuste de la resolucion de la pantalla

Recomendamos empezar a esta resolucion y una vez que haya funcionado
adecuadamente en modo estéreo, probar si funciona a mayor resolucion.

Instale el emisor de Crystal Eyes, siguiendo las instrucciones del fabricante. Al activar
el modo estéreo mediante el obturador del emisor, la pantalla debe mostrar las
dos mitades, inferior y superior, sobrepuestas. Si al activar el modo estéreo se pierde
laimagen en la pantalla, puede ser que el monitor no soporte la resolucion de 1024 x
1200 a 120 Hz de barrido vertical. En este caso la aternativa es cambiar el monitor o
bajar la resolucion. Sin embargo es importante hacer notar que una resolucion inferior
a 1024 x 1200 no permite ver suficiente detalle en lafotografia.

Se recomienda también poner la barra de estado de Windows en € modo de

Ocultarse automaticamente (Auto Hide) para aprovechar al maximo el espacio de la
pantalla.

7 AU3-Win Manual del Usuario



CartoData

S de G-

2.1 Calibracion de la pantalla estérea

A fin de tener una sobreposicion correcta de las dos fotos del modelo, es necesario
calibrar la pantalla estérea una sola vez de la siguiente forma:

Ejecute e AU3-Win

Imagen 2-3 Menu de Inicio de AU3Win

o AL 3-Win [ _ O]

Archiva  Calibracidn  Ayuda

Seleccione: Calibracién->Calibrar pantalla estereoscépica

Calibracion estereoscopica

Entre a modo estereo v ajuste
ambasz lines de tal forma que
queden alineados. Cancelar

Imagen 2-4 Calibracién de la pantalla estereoscopica

Al aparecer la pantalla con las lineasrojay verde, entre a modo estéreo (moviendo
el interruptor del emisor) y con las flechas gjuste de manera que ambas queden
colinealesy presione aceptar.
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3. Bloques de fotografias

El AU3-Win organiza lainformacion relativa a conjunto de fotosdel proyecto o del
blogue en un archivo identificado con laterminacion .blk

A continuacién vamos a integrar un blogue con cuatro fotografias que se incluyen en
el CD de distribucion.

3.1 Datos de calibracion de la camara

El primer paso es introducir los datos de calibracién de la camara aérea. Estos datos
aparecen en €l certificado de calibracion y son las coordenadas de las cuatro marcas
fiducialesy ladistanciafocal.

Del menu principa gjecute: Calibracidn, -> Calibracién de Camaras

Constantes de Calibracion de Camaras
Mombre de la Camara Aceptar |
| = afedr. | [[TElina |

Cancelar
- Ubicacidn de las Fiduciales—— - Coordenadas de las [MF) Marcas Fiduciales en mm,. —
& Esquinas  © Lados
MF1 % |0 v [0
r— Ubizacion de Panel de Datos— ME2 5 ID v ID
& Aniba
© Derecha || 2 MF3 % |0 v [0
~ ) ) .
b= -;ZEIZIiDerda 5 MF4 5 ID v ID Diztancia Focal
I I 0 mm.

Imagen 3-1 Calibracion de Camaras
Seleccione Afadir, especificando Demo como nombre de la cdmara.

Introduzca los datos tal y como se muestra en el la Imagen 3-2. N6tese que €l panel de
datos de la cAmara esté hacia el lado derecho.
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Mombre de la Camara

Constantes de Calibracion de Camaras

I Dema

r— Ubicacidn de las Fiduciales ——

" | ados

" Arniba
= Derecha
" Abajo
& |zquierda

 Ubicacidn de Panel de Datoz —

=l Afadi. | Efminar | — |
ancelar
— Coordenadas de las [MF) Marcas Fiduciales et mm. —

MF1 X |-11u.0m w |1ua.982

MFZ X |11u.uns Y|1DE|.E|82

MF3 % |11u.uu? Y|-11u.ms
MF4 % |-1us.999 v |-11u.ms B e |
|152_4m mrm.

Imagen 3-2 Datos de Calibracién de Camara para Demo

3.2 Lista de fotos del bloque

Una vez introducidas las constantes de calibracion de la cdmara, definiremos el bloque
con todas las fotos que lo componen y realizaremos la orientacion interna de cada una

deé€las.

Para formar un nuevo blogue escoja Archivo->Nuevo vy seleccione la cdmara a

utilizar. En este caso la cdmara Demo.

Saldra entonces €l didlogo siguiente para agregar |os nombres de los fotos que forman

el blogue

Ligta de Fotog - Bloguel

I I

2

B

b, |
[EErmar Imagenl
Encartnar |
Eotos. .. |

Presione el botén Fotos..., y en el didogo siguiente seleccione las fotos que se

Imagen 3-3 Bloque de Fotos

encuentran en el subdirectorio donde instalé AU3-Win\Ejemplo.
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Lizta de Fotos |
Mambre de archivo: Directarios:
Ix-x c:h. . hcartodatabau3-winkejemplo

MantelT tf E & e = Aceptar |
mﬂniegg-E!F [== &rchivos de Progran S
antella Scelar
Mante0d. i E’BE;S;ESFE' [ ezt |
=W R

Moztrar archivos de tipo: Unidades:

=l
| & files () s = | Network..

Imagenes incluidos:

Agreqgar

i

Elirnirar

« | i

Imagen 3-4 Lista de fotos para agregar

Después de escoger una foto oprima el boton Agregar para afiadirlaalalista. Escoja
de esta manera las imagenes TIF de gjemplo: Monte01, Monte02, Monte03 y Monte04,
seglin se muestra en la Imagen 3-5.
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Lizta de Fotos |
Mambre de archivo: Directarios:
IMDHtEU4.tif b, soartodatahaud-winhejemplo

MantelT tf BN EE = Aceptar |
tdontedz ti [==> Archivo: de progran

b antel3 i (= CartoData Cancelar |
[= A3

_I E= sjemplo

Moztrar archivos de tipo: Unidades:

| & files () s = | Network.. |

Imagenes incluidos:

hiviog de programahCartal atahAlLl 3-wfinhejemplat b ante07 ki Agregar I
nivioz de programahCartoD atahall 3-wfinhejemplo b onte 02t

nivos de programatCartoD atahAl 3 wWinejemplotMonke 03k E liminar |
niviog de programahCartoD atahall 3-wfinhejemplok onte 04t —

5 i

Imagen 3-5 Lista de fotos con imagenes ya agregadas

Después de oprimir Aceptar, apareceralalista de fotos del bloque:

Ligta de Fotog - Bloguel

ol atah Al winheiemplayM onte0tE 2 i
rtoD atatAall 3-winhejemplotk onte02 L
rtoD atahall 3winhejemplotMonte03 0 | Cerar (manen
rtol ataball 3w intejemplothd onte0d. tf

Encantiar

| _}I Fotos. .

PLLE

NO OLVIDE Imagen 3-6 Bloque de fotos con imagenes agregadas
GUARDAR

Este seria un buen momento para guardar nuestro blogue. Seleccione Archivo-
>Guardar y guardelo con el nombre de Monte.
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3.3 Orientacion interna

En este punto vamos a hacer la orientacion interna de una de las fotos.

De la lista de fotos, seleccione MonteO1 y oprima Abrir. La imagen tardard unos
segundos en cargarse y aparecera en una ventana.

Qiientacion Interna - o \Archivos de programa‘.CartoD atah ziemplotonte0l tif

Origntacidn de la foto Coordenadas de las (MF] Marcas Fiduciales en piseles—  — Residuales [x.y]

Aceptar I
0 0 110,004 {-110.00 |
o i MF1 = I b I << Introducir I I Cancelar

C Derecha || H MFZ X ID ¥ ID << Introducit -110.00 |-11D.DU
c il | F |

Ab 4 3 MF3 X |0 ¥ |0 << Introducir 110,00 {110,000
MFa k|0 ¥ [0 << Intraducit | 110,002 I'HU.EIUU

Imagen 3-7 Orientacién Interna

Escojadel menu principal Bloque->Orientacién Interna

En e recuadro de Orientacidon de la foto seleccione la opcién Izquierda, que
corresponde ala posicion del panel de datos en lafoto.

Ahora vamos a seflalar cada una de las
marcas fiduciales, en el orden que muestra
el esgquema. En este caso:

Para ver de cerca la primera marca, seleccione la herramienta Zoom Ventana dela
barra de herramientas, y con el botén izquierdo del mouse marque dos puntos que
definen € recuadro. Repita el proceso hasta ver la marca fiducia con suficiente
detale. De la barra de herramientas seleccione € boton para Sefialar puntos, y
sefiale el centro de la fiducial. Para transferir sus coordenadas imagen, en € dialogo
oprimael botén <<Introducir correspondiente ala marca MF1.

MF1 % |0 v |D << Intru:u:luu:irl

Imagen 3-8 MF1: Marca Fiducial nimero 1

Repita € proceso del parrafo anterior para las tres marcas fiduciales restantes,
transfiriendo sus coordenadas imagen utilizando el boton respectivo (MF2, MF3 y
MF4) Utilice lafuncion Zoom Todo de labarra de herramientas para ver laimagen
completa de nuevo. Al terminar observe los residuales, expresados en mm, los cuales
deben ser inferiores a0.020 mm.
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n Inkerna - o

inhejermploth ontel1 b

Orientacion de la foto

Coordenadas de laz [MF] Marcas Fiduciales en pizeles

MF1 |21 0.097
" Aniba

Residuales [xy)

|2?3.B4D << Imtroducir I-U.DU‘IZ ID.DDD?

Aceptar I

2 ¥ Cancelar |
" Derecha 1 2 MF2 % |1121 09 Y |24?.880 << |ntroducir ID_DDBB ID.DDDB

 Abajo

2 MF3 ¥ [11236.0 Y [11247.8 € Introducirl I-D_DD?B ID.DD44
MF4 ¥ |23B.165 112741 << Introducirl 00027 |-0.0059

Imagen 3-9 Orientacién Interna de MonteQL.tif

Oprima Aceptar y hagalo mismo paralas fotos Monte02, Monte03 y Monte04.

Guarde su trabajo presionando el boton: E
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3.4 Definicion del modelo estéreo

Ahora vamos a definir las fotos que forman un modelo estéreo. Seleccione Bloque ->
Crear Modelo Estéreo...

Seleccion de Fotos del Modelo E stéreo |

Faba |zquierda Foto Derecha Aceptar I
313w inhejemplohh onte0 . tf b 3-Winhejermploth onte 0t

L3 s eiemolot M ontel bf

B3 inheemplohhd anted:2.

Cancelar

|

4 mE B m B

Imagen 3-10 Seleccién de Fotos del Model o Estéreo

En la lista de Foto Izquierda escoja Monte01 y en la Foto Derecha escoja Monte02.
Oprima Aceptar. Aparecerd € didogo siguiente (Imagen 3-11) en e que debera
introducir la sobreposicion de las fotos, que en este caso es del 60%.

Ajustar 5obreposicion |

Azequrese de ajustar la sobrepaosician

lo mejor pozible para obtener mejores C |
resultados en utiizacion de memarna GEEED
Rk pligaz.

Faorcentaje de IED 5
zobrepogician

Imagen 3-11 Ajustar Sobreposicion de Imagenes
Finalmente aparecera una ventana para escribir el nombre del modelo estéreo (.ste).
En este caso escriba Monte0102, para generar un archivo con los datos del modelo. Si
desea también puede crear 1os modelos estéreos Monte0203 y Monte0304 en este
momento.

Cierre el blogue con Archivo -> Cerrar
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4. Modelos estéreos

Hasta ahora hemos trabajado sin necesidad de utilizar las gafas estereoscopicas. Sin
embargo para proceder con esta seccion deberd estar conectado el emisor y sus gafas
disponibles.

Del mena Archivo -> Abrir, abra el archivo del modelo estéreo Monte0102.ste,

asegurandose que €l tipo de archivo *.ste esta seleccionado en el didogo (Imagen 4-
1).

o g |

Laak it I 4 ejemplo

@ tonte102 ste

File name: Open I
Files of tpe: {8 = el =t = Cancel |

IMAGEN 4-1 ABRIR UN MODELO ESTEREO

Primeramente apareceran la foto izquierda en la mitad superior del monitor y la
derecha en lainferior. Noétese que solo aparece la barra de herramientas, no aparece
una barra de menU. Para hacerla aparecer presione el botébn  Men( de la barra de
herramientas. %I
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4.1 Orientacion relativa

La orientacion relativa, como su nombre lo indica, calcula la posicion que tenia una
foto con relacion a la otra en e momento de la toma. Una vez hecha la orientacion
relativa es posible observar en 3 dimensiones € modelo estéreo. En el lenguage
comUn, ala orientacion relativa también se le conoce como eliminacién de paralgjes.

Del Menu seleccione Orientacion-> Orientacion Relativa

Aparecera el siguiente dialogo (Imagen 4-2), que permite hacer la orientacion relativa.

Orientacion Felativa

Punto Fezidual Aceptar

Cancelar

Siguiente Punto

Tk bl

Prt. Externo...
Opciohes. .
Agregar |
Activar Imagen
Beemplazar |
= Superior
Elirirar

Irferior

il

Eliminar Todos |

Imagen 4-2 Orientacion Relativa

1. Oprima €l boton Siguiente Punto. El display se centrard en el primero de seis
puntos preestablecidos, que en este caso es el centro de lafoto izquierda.

2. Seleccione un detalle de la foto izquierda que pueda distinguirse claramente. Si en

la pantalla no hay ningdn punto adecuado, puede desplazarse en la foto
utilizando las funciones de visualizacion de la barra de herramientas.

al&lals|al

Una vez que encuentre el punto adecuado deberd oprimir el botén Punto de la barra
de herramientas, antes de sefidarlo con el mouse. Una vez sefidlado, e AU3-Win lo
marcard con unacruz y lo centrarden €l display.
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3. Ahoraoprimael boton Inferior del didlogo de Orientacion Relativa. Aparecerala
foto derecha. Nétese que el cursor es ahora una flecha. Mueva el mouse hacia
abajo hasta que el cursor se transforme en una cruz y presione €l botén izquierdo
del mouse.

4. En éste momento la imagen derecha seguird los movimientos del mouse. Mueva
la imagen derecha hasta eliminar el paralgie X y Y. Para movimientos finos
puede utilizar las flechas del teclado.

5. Una vez eliminado € paralgje (fotos coincidentes) oprima el bot6n Inicio del
teclado.

6. Con esto quedara definido € primer punto. Mueva el cursor hacia arriba hasta que
se conviertaen flechay en el didlogo de orientacion relativa presione Agregar.

Repita los pasos 1 a 6 hasta tener un minimo de 6 puntos. Para los seis primeros
puntos, € AU3-Win selecciona automaticamente la ubicacién de ellos. A partir del
sexto punto el AU3-Win calculael paralgje-Y residual en cada uno de los seis puntos,
expresada en mm. Habitualmente se considera como aceptable un valor por debajo de
0.010 mm. En € caso de que agin punto tenga un valor de paraaeY fuera de
tolerancia, selecciénelo de la lista y repita los pasos del 2 a 5y oprima e botén
Reemplazar.

Para terminar |a orientacion relativa oprima Aceptar. A partir de éste momento podra
explorar el modelo estéreo.

Este es un buen momento para explicar como se trabaja en modo estéreo. En  AU3-
Win tiene dos estados de operacién. Uno llamado Modo Barra, que permite
seleccionar funciones y herramientas, y otro llamado Modo Estéreo que permite
restituir el modelo. Para pasar de un estado a otro oprima el boton derecho del mouse.

Hermamientas

= B2al & A 2|z oo ]<= al)laleal |

9 |& [~ R ] | O 3 s et L ==

Imagen 4-3 Barra de Herramientas

Cuando el AU3-Win estd en el Modo MenU aparece la barra de herramientas.

En el Modo Estéreo, la barra desaparece y se activa un cursor tridimensional, € cual
sigue los movimientos X-Y del mouse, y su elevaciéon se controla con la ruedita del
mouse.

Muévase a través de todo el modelo, a diferentes acercamientos y aprecie como se
observael cursor tridimensional.
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4.2 Orientacion absoluta

La orientacion absoluta permite relacionar con precision el modelo estéreo a un
sistema de coordenadas terreno. Para ello se requiere de por 1o menos tres puntos de
apoyo con coordenadas conocidas. Para tener una solucién completa se acostumbra
utilizar sei's puntos por modelo.

De labarraseleccione MenU -> Orientacion -> Orientacion Absoluta.

Orientacidn Absaluta

Id I Hesiduall Aceptar I
Canizelar |

Agregar | Elirniriar | Impartar. . |

Editar | Coords. | Eesiduales...l

Imagen 4-4 Orientacién Absoluta

Este model o tiene los puntos de apoyo que se muestran en la figura siguiente:
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Foto 1-1 Fotografia Aérea

Punto ID
4551
4552
4553
4561
4562
4563

cuyas coordenadas terreno son:

X
5612282.88
5612805.76
5613293.44
5611939.20
5612431.36
5612952.32

20

Y
6191500.16
6191826.56
6192151.04
6191989.12
6192346.88
6192704.00

16.09
16.75
15.14
14.23
18.56
15.70
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e
Foto 1-2 Punto 4551

1. Seleccione de labarrade herramientas lafuncion de Punto

2. En modo estéreo sefide e punto 4551 (Foto 1-1, sefialado con un elipse y Foto 1-
2, amplificado), teniendo cuidado que el cursor se encuentre correctamente sobre
el nivel del detale, que en este caso son marcas en la diapositiva hechas con un
transferidor de puntos PUG.

3. Oprimael botén Agregar. Lo cual hara aparecer la pantalla siguiente:

ID y Coordenadas Temmeno E=

5 v ID— Aoeptar |

YIU— Cancelar
— ==
Z |0

TER... | |

Imagen 4-5 Dialogo para introducir coordenadas terreno

Este didlogo permite introducir las coordenadas terreno del punto sefialado, ya sea
escribiéndolas directamente o leyéndolas de un archivo de texto. En este gjercicio
vamos a escribir las coordenadas directamente.
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ID y Coordenadas Temmeno |

Acept
- — % [5612262.88 ﬂl
D [ezil Catcelar
Y |BTIE00.16
e =
Z |16.09

TER... | |

Imagen 4-6 ID y Coordenadas Terreno
4. Escribalosvaloresdel didlogo (Imagen 4-6), y oprima Aceptar.
Paralos cinco puntos restantes de modelo, repitalos pasos del 1 al 4.

Si se comete una equivocacion al introducir las coordenadas de un punto, seleccionelo
delalistay oprimael boton Coords... y corrijala.

Si por otra parte, se sefiala un punto incorrectamente, sefiale su ubicacién correcta
con la funcién Punto, tal y como se describe en los pasos 1y 2 y oprima el boton
Reemplazar. Con lo cua aparecera una lista de los puntos introducidos. De esta
lista seleccione el nimero del punto que desea reemplazar y oprima Aceptar.

Unavez que hayaintroducido los seis puntos, oprima el botén de Residuales para ver
los errores de ajuste del modelo y en cada uno de los puntos.

Residuales
D [ [ [z [ o [ov [0z |
4551 BG1228330 619150022 1609 0417 0063 0000 =
4552 BE1280575 619182543 1671 0002 012 00% Reseccitn |
4553 B61329327 619215106 1507 0169 0016 007
4561 551193086 619198305 1406 0341 0064 0174 | ame |0.2432654780
4582 BE12431.53 61923690 1870 0175 0023 0144
4583 BE1295224 619270403 1572 0079 0093 0020 amy |0.0741733352
4] | »| amh [00957038864

Imagen 4-7 Residuales
Oprimiendo €l boton Reseccion del dialogo anterior, es posible ver los valores de

los giros en el espacio de cada una de las fotos del modelo, asi como las coordenadas
de sus centros de proyeccion:
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Reseccion |
— Faoto activa n Frziai |
I Fantell b
b antel2. kit

— Centros de Proveccian

] IEE'I 283822821 [t IE'I 31736.37062 z I'I 034.275821419

Num | | | o | o [ =
o1 76307 91.02001 00030 00083

0z 44763 79672 -0.0071 0.0259

03 38950  -99.0450  0.0100  -0.0068 o
04 929702 S1.6444  0.0033 0.00355 r
& qgq FIAT Sy 0 NnRR 0 N2EA

ers (00023833 e |I:I.IIII:IEESE|E

b atriz de Orientacicn
0.BE07EE24 082787730 0.01305245 Omega |3.552338?3824

£.82589360 -0.56039248 0.06212919 _
0.05975549 0.02405113 0.99799263 Fhi |'1?*18445D?49'5

Kappa I'I 24111425207

Imagen 4-8 Reseccion

Si los residuales son satisfactorios, con lo anterior se da por terminada la orientacion
del modelo.

Guarde su trabajo oprimiendo el botén Guardar E
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5. Compilacion fotogramétrica

El interfaz de usuario (GUI) del AU3-Win esta concebido teniendo en cuenta la
facilidad de acceso a las funciones sin necesidad de mover las manos a diferentes
teclados, y concentra la atencién del operador a un solo monitor. Este disefio se
traduce en una gran productividad en el proceso de compilacion fotogramétrica.

En el archivo .ste se guardan todos los parametros de orientacion, por lo que no es
necesario orientarlo una segunda vez. Basta con abrir el archivo .ste para que aparezca
el modelo orientado en la pantalla, listo parala medicion y restitucion estérea.

5.1 Teclado

El proceso de compilacion fotogramétrica se hace desde luego en e modo estéreo,
sefialando puntos del modelo mediante el teclado de la PC. La accién de cada tecla
se define en el didlogo Menu -> Opciones... (Laexplicacién de las opciones de éste
didlogo se describird mas adelante).

Aparecera el siguiente dialogo (Imagen 5-1). Oprima Teclado...
Opciones

Ancho del borde 1[ ]
de auto-centrada i pisles Carcelar |
Factor de zensibiidad 5 Teclado... |

de EPS

— Pistola Curva:

Rezalucion |2
Resolucidn I‘I d Tolerancia .00

angular

i~ Correlacidn
Rango de 00 Tamafio de |4-|

busqueda matriz

Auto-corelacidn

Tiempao de espera L
g = s I'I oo millizegundos

Imagen 5-1 Opciones
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5.4 de C.V.
Asignar teclado E3
Funciones Tecla
Cancelar |
Fiia El
Fin [F

Fir - Cerar Poligono F

Intersecta - Z fija F
Intersecta - 2 vectar I?

Toca - Z fija [v

Toca - £ wector I?

[Edicién para tipo pofilines |

Regresa punto IE

Siguizrte pLnto IW Azighe una letra del teclada
para cada funcion o un #

seguido por el numera del

botén del aparato que se

este utilizando. [ie. para el
Mado Menu/Festi. IE mouse, el #1 ez el boton

de la izquierda p el #2 es el
Comelacidn IT boton de la derecha.]

Imagen 5-2 Asignar teclado

En este didlogo (Imagen 5-2) podra asignar las letras que desee a una determinada
accion.

Las funciones bésicas se emplean durante €l proceso de restitucion segiin lo amerite
cada situacion particular.

El resultado de presionar cada una de estas teclas se explica a continuacion:

La tecla FIJA (asignada a la letra Z en € didogo) permite definir puntos
correspondientes ala posicion de la marca flotante.

Latecla FIN (asignada a la letra F en e didogo) da por finalizada una secuencia de
puntos en funciones tales como polilineas, pistola, curva, seleccion mudtiple y
seleccion por poligono.

La tecla FIN-Cerrar POLIGONO (asignada a la letra R en e didogo) da por
finalizada una secuencia de puntos uniendo con un segmento € primero y Ultimo de
ellos. Es decir cierra un poligono. Se puede emplear en las instrucciones de polilinea,
curvay pistola.

La tecla INTERSECTA-Z FIJA (asignada a la letra X en el didogo) selecciona el

extremo mas cercano de una linea existente (snap to end point). El valor de Z de la
marca flotante no se afecta.
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Latecla INTERSECTA-Z VECTOR (asignada a la letra C en el didlogo) selecciona
el extremo mas cercano de una linea existente (snap to end point). El valor de Z de la
marca flotante se cambia ala elevacion de dicho extemo.

Latecla TOCA-Z FIJA (asignada alaletraV en el didlogo) selecciona el punto mas
cercano sobre lalinea existente (snap to line). El valor de Z de la marca flotante no se
afecta.

Latecla TOCA-Z VECTOR (asignada a la letra B en el didlogo) selecciona €l punto
mas cercano sobre la linea existente (snap to line). El valor de Z de la marca flotante
se cambia ala elevacion de dichalinea.

El usuario encontrara de gran utilidad las funciones de edicion para tipo polilinea
(polilinea, curva, y pistola). La tecla REGRESA PUNTO (asignada alaletraQ en el
dialogo) permite eliminar el punto anterior en una secuencia, para poder corregirlo. La
tecla SIGUIENTE PUNTO (asignada alateclaW en el didlogo) permite recuperar un
punto eliminado con lafuncion anterior.

La activacion del modo MENU/RESTITUCION se puede asignar a una tecla del raton
0 incluso del teclado. Por omisién esta asignado al boton derecho del ratdn
(empleando €l prefijo #).

La Gltima funcién asignada al teclado es lade CORRELACION (asignada alaletra A
del didlogo). Al presionar esta tecla la marca flotante se movera en elevacion hasta
guedar sobre €l terreno. La correlacion es el resultado de un calculo matematico que
depende de la similitud de ambas iméagenes, por lo cual hay casos en los que dara
resultados no satisfactorios (superficies cubiertas de agua, vegetacion densa,
sombras).

26 AU3-Win Manual del Usuario



Recomendacioén

Igual que cualquier barra de herramientas, es posible cambiar su tamafio utilizando el
raton. Sefiadle un extremo de la barra de herramientas y arrastrela. Algunos operadores
prefieren la disposicion que se muestra a continuacion.

Herramientas EH

=l & 2 & 4 2z z]
] - | S o8 4 =]

al@|als|al | 9|

IEtiqueta'I j
O3] % =)
b8 B = R
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5.2 Comandos de visualizacion

Para operar eficientemente el AU3-Win el usuario debe estar familiarizado con los
siguientes comandos de visualizacion.

El men( Utilidades -> Marca flotante ofrece a operador varias opciones para
personalizar |a marca flotante.

Manca Flotanls E
—p
& [k

e K

 Cuadho E.H'I:H.Il
T Cheuo E‘”"“‘I——l

[ o conliaslal crs

El operador puede escoger €l tipo, tamafio y color de la marca flotante. La opcion de
Auto contrastar cursor hace que el contraste del cursor cambie autométicamente
seglin laintensidad de la imagen debajo de él. Es decir si el cursor esta sobre un &rea
muy obscura, cambiard a un color masintenso y viceversa.

Control deZ Ii Z=| &

El primer botén activa o desactivala Autocorrelacién (F8). Al estar activo este botdn,
el AU3-Win gjusta la elevacién de la marca flotante a la elevacion del terreno a partir
de la correlacion de ambas iméagenes. Este gjuste se hace cada vez que se mueve la
marca flotante.

El segundo botén es de Z Directa que permite mover la elevacién de la marca

flotante a un valor especifico. Esta funcion se emplea a trazar curvas de nivel, por
gemplo.

Z Directa

=
Walor de 2 IEI:”:":I ﬂl
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El tercer y Ultimo botén determinala sensibilidad en Z a girar laruedita del raton. Se
recomienda activar la opcién de Resolucion calculada cuyo valor esta dado segin la
ampliacién de laimagen.

Aesolucssn de £

Para obtener un movimiento rapido de Z, presione la tecla MayUscul as (Shift)

al@lals|alw|

Zoom

EE]

——1 Zoom Ventana: permite hacer un acercamiento a un area rectangular definida
por una diagonal.

)

——1 Ampliar hace una ampliacion de la imagen centrada en €l cursor o marca
flotante.

2

flotante.

&

_® | Centrar mueve laimagen de formaque el punto sefialado quede al centro.

Diminuir hace una reduccién de la imagen centrada en el cursor 0 marca

g Zoom Todo permite ver latotalidad de laimagen.

Zoom Ultimo regresa a la vista anterior

%
Regenera

Este botdn regenera el dibujo en la pantalla (F5)
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Etiquetas.

Cada entidad tiene asignada una etiqueta. La etiqueta es un nombre que la identifica
como rio, camino, etc.

Cada etiqueta tiene atributos gréficos (color y tipo de linea). Un modelo queda
asociado a una tabla de etiquetas que es un archivo en el cual se guarda el hombre y
los atributos gréficos de cada etiqueta. El usuario puede definir hasta 250 etiquetas
por tablay puede crear cuantas tablas quiera.

Para crear una tabla de etiquetas, g ecute Ver -> Etiquetas -> Editar Tabla:

Editar tahlas de etiquetas E

Tabia de liqueta: e

=

y presione €l botén Crear:

Introduzca un nombre para identificar la tabla que desea crear y presione Aceptar.
Esto le creara una tabla vacia con 250 etiquetas con nombre [Empty].

Es posible copiar unatabla existente a otra tabla, con el botén Incluir.

Para editar una etiqueta, primero selecciénela de la lista y presione Editar. En el
dialogo siguiente podra cambiar su nombre, color, y tipo de linea.

30 AU3-Win Manual del Usuario



CartoData

Sl de G,

E ditai etiguela E

E-:lTl:ruID‘-H"'-_ -
LCarcsla
J:d-:'rl 'l 4’
E'tgueta Espacal

E.[rl'bdnl[l‘-unz_m] 3 E.I:I.l'ﬂl
Sepwa |

Mumihia

Para borrar una etiqueta, primero seleccionela de la listay presione Borrar. Al hacer
esto, su nombre cambiard a[Empty] y su color a negro.

Cuando se crea una entidad se le asigna la etiqueta activa cuyo nombre aparece en la
barra de herramientas como se muestra en la siguiente figura.

Para cambiar |a etiqueta activa, selecciénelade lalista descendiente.

= & 2l = A 2
B [ane =]

Es muy importante sefidar que s la etiqueta es [Empty] no se dibujara nada en la
pantalla. Ademas si la etiqueta tiene asignada el color negro sera dificil de ver.

Mediante la instruccion Ver -> Etiquetas -> Cambiar Tabla Activa es posible cambiar
la tabla de etiquetas asociada a un modelo. Las etiquetas son remplazadas en orden
secuencial.

L-aminad | abla de Elguslas E

Dibwgo acteo Tabla de Etiqustas

Mumezcala she |'\-'gzq:.gla 3 : C A |

_| Como en cualquier programa de dibuijo, las etiquetas (layers) pueden apagarse
0 prenderse seglin convenga. Esto se hace con € botén Identificar/Prender/Apagar
Etiquetas, que muestra el siguiente diéd ogo.
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Identificar/Encender/Apagar Etiguetas E
Tabla - Mezcala Apagar |
Py IMENTADA ]
MANZAM A == Conagelar

i
LINDERD =

[CANAL |

CURVA ORDINARLA =
CURWA MAESTRA =]

Seleccione las etiquetas de la lista y apaguelas o enciéndelas seglin convenga. Las
etiquetas apagadas no pueden ser seleccionadas, ni exportadas. Las etiquetas
Congeladas se comportan igual que las Apagadas, con la diferencia de que son
visibles.

Teniendo este didogo abierto, es posible conocer la etiqueta de una entidad
sefialandola
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5.3 Herramientas de dibujo

Para la compilacién fotogramétrica, el usuario dispone de las siguientes herramientas
de dibujo: nétese que estas funciones solamente operan en €l modo derestitucion.

3173|71|tn] ® =

Circulo: Tres puntos definen un circulo

Arco: Tres puntos definen un circulo

| [ |G

Polilinea: Esta funcién permite introducir una secuencia de puntos que
definen una polilinea. Como ya se dijo antes, para terminar la secuencia utilice latecla
FIN o FIN-CERRAR POLIGONO.

ag’
L'_ Para trazar segmentos ortogonales entre si, el AU3-Win tiene e botdn
Ortogonal (F10) que puede ser activado y desactivado en cualquier momento. Esta
funcién es muy Util para restituir edificios cuyas esquinas no se ven en lafoto.

El Curva permite dibujar una curva a mano alzada. La resolucién de la curva
gueda definida por el valor introducido en el didlogo Utilidades -> Opciones. Nétese
gue hay un valor de resolucion (longitudinal) y otro de tolerancia angular € cual
permite eliminar puntos colineales en una curva. Como ya se dijo antes, para terminar
la secuencia utilice lateclaFIN o FIN-CERRAR POLIGONO.

1331
ll Punto permite dibujar un punto representado con un simbolo. Por g emplo
para cotas fotogramétricas. Mediante € didlogo siguiente se define el tamafio del
simbolo, un nimero de identificacién y el simbolo en si. Se sugiere emplear la fuente
font9 que contiene caracteres centrados alrededor del punto. En €l apéndice se
muestran | as fuentes disponibles.
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Punto de Referencia

|dentifizador Altura
& |10
— Simbolo

Fuente I farit3 =~ I
S imbolo I] - I

E' Pistola permite dibujar una curva suavizada entre una serie de vértices
introducidos por € operador. La cantidad de puntos interpolados entre dos vértices
esta definido en el didlogo Utilidades -> Opciones. N6tese que la interpolacion se va
haciendo a medida que se introducen los vértices, y que dicha interpolacion es
tridimensional. Como ya se dijo antes, para terminar la secuencia utilice latecla FIN
0 FIN-CERRAR POLIGONO.
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5.4 Comandos de edicion

Para poder editar, es necesario primero seleccionar la o las entidades graficas (arcos,
ciculos, polilineas, etc.) que se desea modificar. Para esto, e AU3-Win ofrece las
siguientes herramientas de sel eccion:

hl bt Dz e [ =

Para seleccionar una entidad se recomienda hacerlo en modo restitucion, con la
elevacion de la mar ca flotante apr oximadamente a la elevacion de la entidad.

::I-\:-

— 1 Seleccion individual permite seleccionar una sola entidad.

i [
A

Seleccién multiple permite seleccionar varias entidades una por una.
Para dar por terminada la seleccion multiple presione latecla FIN.

Fﬁ

: Seleccion por poligono permite seleccionar las entidades que estan
completamente a interior de un poligono. Para definir el poligono defina cada uno de
sus puntosy presione latecla FIN paraterminar.

-rj-.?

i Extraer poligono permite seleccionar las entidades que se encuentren al
interior de un poligono, cortando aguellas que estén parcialmente al interior de él. Una
vez definido el poligono aparecerd el siguiente mensaje de confirmacion:

Estaz entidades seran
extraidas y zeleccionadas.

i1 ?
Dezea continuar? Cemeakn |

M Extraer linea permite seleccionar parte de una polilinea, definiendo dos
puntos sobre ella.
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@I Seleccion por etiqueta y/o tipo permite seleccionar entidades de acuerdo a su
etiqueta o tipo 0 ambos. Si se desea seleccionar buscando sobre entidades ya
seleccionadas marque el recuadro Seleccionar recursivamente.

Seleccionar por etigueta o tipo de objecto

Etiqueta? Circulo Cerrar |

Etiquetal Punto
Etiquetad Arco

Etiquetah
Etiquetab

Etiqueta?
l:l-iE. 1m k=0 ;I
[T Seleccionar recursivamente [ Alura texto IU

Una vez seleccionadas las entidades es posible gjecutar una o varias opciones de

| IAPIE]

4L

———1 Borrar. Eliminalas entidades seleccionadas.

Cambiar Etiqueta permite cambiar la etiqueta de las entidades seleccionadas
ala etiqueta activa en ése momento.

IE I ntersecta es una funcion de edicion que no requiere de la seleccion previa,
permite cambiar la ubicacion de un vértice de una polilinea, o curva. Primero se
sefiala el vértice que se desea mover y después se sefiala su nueva ubicacion.
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Edicion -> Crear Paralela permite crear una entidad paralela ala entidad o entidades
(polilinea, arco, circulo) seleccionadas.

Una vez seleccionadas las entidades, g ecute Crear Paralela del menu de edicion, con
lo cual aparecera el siguiente dialogo:

FParalela Pozitiva I

Qistanciah
| Aoeptar I Cancelar |

Dependiendo de la secuencia en la que se hayan dibujado las polilineas, la paralela se
creard de un lado o de otro segin se active el botén de Paralela Negativa / Paralela
Positiva. Habitualmente es necesario experimentar para determinar la opcion deseada.
Laseparacion entre laentidad y su paralela esta dada por €l valor de Distancia.

Edicion -> Borra Ultimo (Shift F6) eliminala Gltima entidad creada.
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5.5 Mostrando las ligas con otros modelos

En los trabajos de produccién fotogramétrica es necesarios ligar la restitucion entre
modelos. Esto se hace con la opcién Ver -> Ligas...

Ligas
|
[mezcala? ste | Agregar... Cancelar |
toztrar/E soonder |
Elirnirvar |
Actualizar | E stenzion del

area para ligar

WWPegazohChlithozhzterechmezcala?, zte |2EIEI

Con el botén Agregar se afiade un modelo alalistadeligas.

Mostrar/Esconder permite ocultar unaligasin tener que quitarla de lalista.
Eliminar quitaunaligadelalista

Actualizar relee la informacion vectoria de los modelos de la lista. Esta opcion se
utiliza cominmente en una red de produccion en la cual varios operadores estén
trabajando simultaneamente un proyecto.

La cantidad del modelo que se desplegard como liga est4 dada por el valor de la
Extensién del area paraligas.

Las entidades de las ligas no pueden ser editadas, ni seleccionadas. Sin embargo es
posible intersectar sobre de ellas de manera a tener un trazo continuo entre modelos.
La lista de las ligas se guarda al guardar el modelo, de manera que al abrirlo
nuevamente, las ligas también se cargan sin necesidad de definirlas de nuevo.
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6. Aerotriangulacion

El AU3-Win incluye un modulo completo para la sefializacion y medicion de puntos
para aerotriangulacion analitica, generando coordenadas que deben ser posteriormente
gjustadas con un programa externo de compensacion de bloques, como por gjemplo
AU3-Imas, Aerosys, Albany, etc.

Parainiciar Orientacién -> Aerotriangulacion

Hemramientas
=F | Archiva 3
ﬂ E g . Edician 3 ‘
Zi|z=| g75| ‘:l%ll g Il Orientacion Relativa...
_:?_I | il:uruiar : Orientacion Abzoluta...
BRG] S[B] icaes » MR
- Aypuda b
IEthueteﬂ J

o[9[ || =[A
o b I (2=

La sefializacion de puntos se realiza en estereoscopia, por consiguiente es necesario
realizar previamente la orientacion internay relativa del modelo.

Con la herramienta Sefialar Punto escoja un punto y presione el boton Agregar del
siguiente didlogo para asignar su identificador. El identificador puede ser una cadena
de hasta 20 caracteres. El punto sefialado aparecera en la lista, pudiéndose remplazar
o eliminar utilizando los botones correspondientes una vez seleccionado.

SAeiolniamigdlmcidn

SR

Fri QL -

40493

i E it

41m

-'I1I:I_l

e _taeu |

3:::"1 E_etrrdml P‘Is.:ril:ﬂ'rus]
i | Dietalle . |
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En e caso de que desee aprovechar los puntos sefialados durante la orientacion
relativa, presione €l botdn Incluir. Aparecera el siguiente diéd ogo:

Incluir puntos

E sta opcion pemmite incluir los puntoz usadoz en la

arientacion relativa como puntos de asrectriangulacian. Cancelar |

Puntoz de orientacion relativa

P1 0.38% -1.87y 83,89 .56y

P2 96.70% 5.0y 9.72% 4.43 o

P3 223 8985y 7833 9486y _l
P4 9E.96x B9F8y  1361x 9121y -

P5 147« 9373 D980 877y ml
PE 7239 8014y 1937 77.7%

Puntos incluidoz

Seleccione un punto que desee incluir dentro de la aerotriangulacion y oprimael boton
>>, Enseguida escribasu identificador:

ID Punto | x|

—
Io |
Cancelar |

Unavez incluido el dltimo punto presione Aceptar.

Para transferir puntos entre model os que compartan una misma foto (caso de modelos
enlamismalinea) utilice e boton Pts. Externos .. El AU3-Win solicitara el nombre
del modelo con lafoto comin y aparecera el siguiente dial ogo:
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Wer/Estraer puntos externos - mezcala. ste

Extraer |
Wer punto |

De la lista seleccione e punto a transferir y presione Extraer. Si desea observar el
detalle del punto oprima Ver Punto. El punto extraido aparece en la foto comun,
dejando a operador la responsabilidad de marcarlo a nivel del terreno, utilizando la
herramienta de Sefialar Punto . Una vez hecho esto presione Agregar.

En los casos de puntos ubicados en modelos que no tienen una foto en comtn con €l
modelo trabajado, (caso de puntos entre lineas) utilice la funcién Ver Punto para
localizar €l puntoy transferirlo comparando detalles.

El boton de Coordenadas permite ver las coordenadas foto y modelo de los puntos
sefialados, asi como los resultados de la reseccién espacial de cada foto que incluyen
los centros de proyeccién y los giros en €l espacio.

Finalmente para transferir 1os puntos aerotriangulados a un archivo de texto que pueda
ser leido por un programa de gjuste de bloques, presione el boton Exportar.:

Opciones de Exportacion |

Ezcoja log datoz a expartar; Aceptar
W Centros de proveccicr
Cancelar
v |dentificador
[T Marcas Fiduciales
Coordenadazs——— [~ Fomato
I Foto & ASCI  PCO
v _Ml:n:leh:l [0 Flelie}
[ Pisel Iﬁ - IH

Seleccione los datos a exportar, asi como €l formato.
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7. Ortofotos

Aunque esta version del AU3-Win no cuenta con e modulo de ortofotos, si puede
exportar todos los EIdatos de orientacion interna y absoluta a formato *.prj de
OrthoEngine de PCI

Del ment principal de AU3-Win, seleccione Utilidades -> Exportar a PCI

#= AU 3-Win

Archivo  Calbracion JEELITaEY

Exportar a PCI..
Imagenesz Epipolares. ..
Ortho Faotos. ..

Aparecerd €l siguiente didlogo. Llene todos los campos. Con e botdén Afiadir
introduzca las fotos que desee exportar a OrhtoEngine.

Exportar a PCI |

M omibre del proyecto IDemu
Dezcrpoidn IF'ru:uyec:tu de ALEWin Cancelar |

Carnara I ICFA-RME. j

E zpaciado I
I I de Pixeles 2 g

Elirninar

Imagenes Afadr...

meld403b.tf - mezcala.ste ora UM [14 50
mel410b.kf - mezcala.ste ona I [ ]

Hemizferio INDrte vl
Escala 1:[2.500

2 OrthoEngine es una marca registrada de PCl Geomatics
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Después de presionar Aceptar, introduzca el nombre del archivo del proyecto *.prj de
OrthoEngine.

Al abrir este proyecto con OrthoEngine, podra generar las ortofotos sin necesidad de
introducir los puntos de apoyo nuevamente.
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A, de GV,
8. Curvas de nivel
T N |
| 8] ) 2l ] el malE] | g
7] -lo |l Gl a e al S
8[| [Evoen =l E:-— :
o | T s () "|“r|l-=|r:||u|lﬁi.m M“E
Pecio MeraFlasibecn Fd
Bk ey Suboepoaeioiln FB
e ,
e
e
Dipionsd. ..
E tgmidns

El AU3-Win calcula curvas de nivel a partir de todas las entidades prendidas.
Recuerde que todas las entidades son datos vectoriales en 3D. El algoritmo utiliza
diagramas de Delaunay para crear una red triangular irregular TIN. A partir de esta
red se generan curvas de nivel con un espaciamiento especifico.

ot
Inbervo [2 | Cancelu_|
Etipta [Eirtal | Ravisitn de Cuvas
™ bk g
Curvas Msmstac
Cwbat oy debago del et |

IrmlrminlT Distencia b s [2501
Engusia | E boqusta? ] Twwstodeiiee [
¥ Fied de: Trngudos de Elevacdn [T1H] w [F puntes

Ebpasial - Loragabund rraed. okl
Encuats | 4 = | o e o 1 00

Curvas ordinarias — Intervalo se refiere a la separacion entre las curvas ordinarias.
Seleccione la Etiqueta con la cual se dibujaran.
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CartoData

Sl de G,

Curvas maestras — Intervalo se refiere a la separacion entre las curvas maestras.
Seleccione la Etiqueta con la cual se dibujaran. Texto es €l valor de laelevacion de la
curva.

Si desea ver € TIN, marque la opcion Red de Triangulos de Elevacion y seleccione
la Etiqueta con la que se dibujara.

La Resolucién del Spline se refiere al nimero de puntos generados como parte de la
curva. Se recomienda conservar €l valor por omision de 5 puntos.

Para controlar los bordes del TIN y de las curvas generadas, se sugiere eliminar los
tridngulos con segmentos mayores a cierta longitud. Se recomienda experimentar con
el valor de la Longitud max. del lado del triangulo, que puede ser del orden de la
cuarta parte del ancho del modelo.

Si laopcion de Incluir Ligas se activa, al generar las curvas se consideraran también
los datos vectoriales de los modelos en las ligas. Véase € capitulo Mostrando las
Ligas con Otros Modelos.

Activando la Revision de Curvas se generan curvas no suavizadas para poder revisar

rapidamente el resultado de la generacion de curvas. En esta opcion no se acotan las
curvas.
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B. Solucion de problemas

No se puede abrir laimagen

e ParaWin95/98 debera tener por o menos 256mb de memoria RAM. Para WinNT
debera ser 384mb. En el caso de imagenes muy grandes, revise € tamafio en
bytes de la fotografia. La cantidad de RAM que tenga la computadora debera ser
igual o mayor al tamafio de la fotografia.

e Aseglrese que € formato de la imagen sea compatible con los formatos
mostrados en el dialogo de afiadir alalista de fotos. Pruebe abriendo laimagen en
otro programa.

Residuales de la Orientacidn Interna demasiado altos

*  Revise que los datos de la camara (marcas fiduciales, direccion y distancia focal)
estén correctos.

* Vuelva a introducir las marcas fiduciales revisando que los puntos estén
correctamente colocados al centro de la marca

* Revise que € orden de las marcas y posicion de las marcas introducidas
correspondan con el diagrama al izquierda del dialogo de orientacion interna.

e AsegUrese que € escaner este correctamente calibrado y vuelva a escanear la
fotografia

Al abrir un archivo estéreo (.ste), no se ven las fotografias, las
fotografias no son las correctas o estan invertidas. (La superior
estaen lainferior y viceversa)

»  El problema esta en la seccién donde se creo el modelo estéreo. Vuelva a crear €l
modelo estéreo asegurandose que:

*  Que este escogiendo las fotografias correctas. Lalistadel lado izquierdo son para
las fotografias izquierdas o superiores, mientras la lista del lado derecho son para
las fotografias derechas o inferiores.

 En el caso de que no se ven las fotografias, revise que las imagenes sean las
correctas y no este dafiadas.

e El vaor de la sobreposicion puede ser que estd extremadamente bajo. Es
recomendable utilizar €l valor de sobreposicion de default y posteriormente ir
corrigiéndolo hasta obtener un resultado satisfactorio, ya sea disminuyendo o
aumentado el valor.

46 AU3-Win Manual del Usuario



CartoData

Sl de G,

Residuales de |a Orientacion Relativa demasiado altos
Revise que los residuales de la orientacion interna sean aceptables. En caso
contrario vea el problema anterior.
El minimo numero de puntos para una orientacion relativa es 6.
Vuela a introducir aquellos puntos con los residual es mas atos, asegurandose que
pueda ver claramente €l detalle y que el cursor tridimensional este a la misma
altura del detalle en cuestion.
En caso de dificultad con un detalle a marcar, puede libremente escoger otro.
Procure que los seis puntos iniciales estén aproximadamente en el area donde la
funcién de Siguiente Punto... lo cologque. No se retire demasiado de ese area.
Revise que la fotografia superior seala que se encuentraalaizquierda del modelo
y que lafotografiainferior seala que se encuentre ala derecha del modelo

Residuales de la Orientacion Absoluta demasiado altos
Revise que tanto los residuales de la orientacion interna como la relativa sean
aceptables.
Vuela a introducir aquellos puntos con los residual es mas altos, asegurandose que
pueda ver claramente €l detalle y que el cursor tridimensional este a la misma
altura del detalle en cuestion.
Asegurese que €l punto que esta sefialando corresponda con €l punto de apoyo.
Revise que los valores del punto de apoyo (X, Y, z) estén correctos.
En el caso de estar utilizando un archivo TER, revise que utilizando el numero de
punto correcto y que €l archivo TER sea €l correcto.

Se tarda mucho para definir puntos con el ratéon o con el teclado

Revise que no esta asociado un sonido a la accion de bip del ratén en el Panel de
Control bajo el icono de Sonidos.

Estaba trabajando en modo estéreo y perdi la foto de la derecha (abajo)

Presione Zoom-Todo
Ejecute la opcién del Ment de Utilidades: Regjustar fotos

47 AU3-Win Manual del Usuario



